ALGORITHME DE TRI

LANGAGE C - LES TABLEAUX




TRI A BULLE

Soit T un tableau de n entiers. La méthode de tri a bulles nécessite deux

¢tapes :

#

i

R T R TR

B B

T R T T

Parcourir les ¢léments du tableau de 1 a (n—1) ; si I'élément 1 est

supérieur a I'élément (i+1), alors on les permute.

Le programme s’arréte lorsqu’aucune permutation n’est

realisable aprés un parcours complet du tabeau.

- Procédure Tri_Bulle (Var T : Tab)
| Variables
i, X : Entier
¢change : Booléen
Début
Répéter
¢change « Faux
Pour ide | a (n-1) Faire
Si (T[i] = T[i+1]) Alors
x « T[i]
T[i] « T[i+1]
T[i+1] < x
cchange « Vrai
FinSi
FinPour
Jusqu’a (échange = Faux)
Fin

Tableau initial

Apres la 1° itération
Aprés la 2™ itération
Aprés la 3™ itération

Aprés la 4™ itération

b




TRI PAR SELECTION

Soit T un tableau de n entiers. La méthode de tri a bulles nécessite deux
ctapes :

s Parcourir les éléments du tableau de 1 a (n—1) ; si I'élément 1 est
supérieur a I'élément (i+1), alors on les permute.

¢ le programme s’arréte lorsqu’aucune permutation n’est
realisable aprés un parcours complet du tabeau.

* Procédure Tri_Bulle (Var T : Tab)
I Variables

g i, x : Entier Trace d’éxécution
g cchange : Booléen o
_‘ Début Tableau initial 6 | 4| 2 [ 3] 5 |
¢ Répéter
I ¢change < Faux
4 Pour i de 1 4 (n-1) Faire Aprésla I“itération | 2 | 4 | 6 | 3 | 5 |
7 Si (T[i] = T[i+1]) Alors |
¢ x « TI[i] Aprésla 2™ itération | 2 [ 3 | 6 | 4 | 5 |
T[1] < T[1+1] ‘ L
T[i+1] « x Aprés la 3™ itération | 2 | 3 | 4 | 6 | 5 |
f - échange « Vrai Aprésla 4™ itération [ 2 | 3 ] 4 1 5 ] 6 |
I FinSi
g FinPour

Jusqu’a (échange = Faux)

Fin




TRI PAR SELECTION

tri selection.c

1 #include <stdio.h>»

int main()
H {

2

3

a4

5

6 | int T[10] = { 3, -2, 7, 1@, -5, 22, 1, 27, 25, 3@};
7

8

9

)

int i,j,c;
for(i=@;i<9;i++)
1 for(j=i+1;j<1@;j++)
11
120 if ( T[i] > T[31) |
13 c = T[i];
14 T[4] = T[31s
15 T3] = o
16 3
17
18 printf("\n****E*EEEE tahleau triée par ordre croissant *FFEEEEEENR") S
19
20 for (i=8; i < 1@; i++)
21 printf("%ad", T[i]);
22
23 getch();
24 return &;

25 L1




TRI PAR INSERTION

Cette méthode consiste a prendre les éléments de la liste un par un et " . . ,
insérer chacun dans sa bonne place de facon que les éléments traités g Pm?edure Tri_Insertion(Var T : Tab)
forment une sous-liste triée. Varlahller._ .

i, J, X, pos : Entier

Début
Pour i de 2 & n Faire
pos «1i-1
TantQue (pos==1) et (T[pos]=T[i]) Faire
pos ¢ pos — 1

Pour ce faire, on procéde de la fagon suivante :

- comparer et permuter si nécessaire T[1] et T[2] de fagon a placer
le plus petit dans la case d’indice 1
- comparer et permuter si nécessaire I'élément T[3] avec ceux qui

IR - R R - M R R R,

le précédent dans 'ordre (T[2] puis T[1]) afin de former une FinTQ
. . pos < pos + 1
sous-liste triée T[1..3] x < Tl
= - i P = d '-1 b1 — -l F .
- comparer et permuter si nécessaire 1’élément T[n] avec ceux qui ourJ TE[|([+1]) ip]-:is[,i][pas J Faire
le précédent dans 1’ordre (T[n-1], T[n-2], ...) afin d’obtenir un
tableau tri€. P .
“ FinPour
g T[pos] « x
Trace d’éxécution FinPour
Fin
Tableau initial [ 6 | 4 | 3] 5] 2|
Aprésla I*"itération | 4 | 6 | 3 | 5 | 2 |

]
B
B
)
N

Aprés la 7™ itération

Aprésla 3™ itération [ 3 | 4 | 5 [ 6 |

3]

Aprésla 4™ itération | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 |




TRI PAR INSERTION

tri insertion.c

1 |include <stdio.h:

2

3

4 int main()

s {

& int tab[1@] = { 3, -2, 7, 1@, -5, 22, 1, 27, 25, 3@};
7 int i, j, tmp;

i

g9 Slafficher Les éléments du tableau
1@ for (i=8; i < 1@; ++i)

1=

12 - printf("%ad", tab[i]);

13 F 1

14

15[ for (i=1 ; i <= 95 i++) {

16 j = 1i;

17

18 [ while (j » @ && tab[j-1] > tab[]]) {
19 i otmp = tab[j];

20 . tab[j] = tab[j-1];

21 ¢ tab[j-1] = tmp;

22

23 3

24 - 3

25 F )

26

27 printf("Yyptr***dEE tahleau triée par ordre croissant #EEFEEEE "
28

28 for (i=8; i < 18; i++)

3@ - printf(“¥ad”, tab[i]);

31 getch();

32 return @;

33 L}




